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1 Uvod

N4s tim pocas dvoch semestrov pripravil projekt, ktory znacne zjednoduSuje a
obohacuje ovladanie TV. V tejto casti dokumentu je dokladne opisand praca so zariadenim,
pocnuc instalaciou aZz po jeho pouzivanie. Tato priruc¢ka obsahuje jednoduchy navod k instaldcii
a umozni pouzivatelovi ziskat prehlad o moznostiach vyuZitia tohto produktu. PouZivatel ma k
dispozicii priestor pre vlastné experimenty, ale tie nie sU nevyhnutné pre vyuZitie ndsho
produktu. Hned' po instalacii je mozné vyuzivat produkt bez vytvarania vlastnych nastaveni, aj
ked' aj pre ne je tu priestor.

Teda, je tu priestor pre pouzivatelov - experimentatorov, ako aj pre zdkaznikov ktory si
chcu zjednodusit a obohatit pouZivanie televizie a nemaju zaujem sa popritom hrabat v
nastaveniach ¢i experimentoch.

V nasledujucej kapitole je opisana inStalacia produktu ako aj vSetky ndlezitosti potrebné
k inStalacii a samotnému pouzivaniu. Nasledne uz méze zdkaznik vyuZivat produkt, pripadne
experimentovat, tak ako je opisané vo Stvrtej kapitole.

2 Instalacia

V tejto kapitole sa budeme venovat instalacii softvéru a pripadne aj nastaveniam v
procese inStaldcie. Je tu vysvetlené ¢o potrebuje pouZivatel vediet, kym zacne produkt
instalovat.

2.1 Instalacia IR Toy

Strucne opisané tato cast aplikacie zabezpecuje ovladanie zariadenie na vysielanie
infracervenych vin.
Modul pozostava z:

e aplikacia
e winlirc
e irtoy

Teda k samotnému spojazdneniu su potrebné kniznice a samotna aplikacia, obe sa daju stiahnat
na stranke http://winlirc.sourceforge.net/. Dal3i postup pri konfiguracii je dostupny na stranke
http://winlirc.sourceforge.net/usageguide.html. Pre spravne fungovanie zariadenia je nutné
stiahnut a  nainsStalovat  driver. Ten je dostupny na nasledujicej stranke
https://code.google.com/p/dangerous-prototypes-open-
hardware/downloads/detail?name=USBIRToy.source.r1611.v22.zip.

Minimalne poZiadavku na IR Toy su nasledujuce:
e Stiahnut a nainstalovat operacny systém windows xp a novsi
e Stiahnut a nainstalovat .net framework v4.0
e Stiahnut a nainstalovat driver pre IR Toy


http://winlirc.sourceforge.net/
http://winlirc.sourceforge.net/usageguide.html
https://code.google.com/p/dangerous-prototypes-open-hardware/downloads/detail?name=USBIRToy.source.r1611.v22.zip
https://code.google.com/p/dangerous-prototypes-open-hardware/downloads/detail?name=USBIRToy.source.r1611.v22.zip

Rozbalenie aplikdcie je moiné na miesto v pocitaci, ktoré si zvoli samotny pouzivatel
a nasledovné spustenie aplikacie je cez MaeToo.bat. Nasledne sa spusti kompletny produkt
spolu s danou aplikaciou. Pre spravne fungovanie aplikacie bude potrebné nastavit COM port a
konfiguracny subor.

2.2 Instalacia android

InStalacia android casti nasej aplikacie je jednoduché. Postaci kliknat z mobilného
zariadenia na link https://dl.dropboxusercontent.com/u/13095494/Controller.apk, dalej uz samotné
zariadenie poskytne moznost instalacie. Treba spomenut, Ze funkcionalita app je dostupna od
verzie Androidu 4.0, na zariadeniach s niZSou verziou sa nemusi spravne zobrazovat User
Interface a na niektorych nepodporovanych zariadeniach nemusi fungovat rozpoznavanie reci.

2.3 Instalacia servera

Ako prvé je potrebné stiahnut si redis, je pristupny na linku http://redis.io/. Nasledne ho
rozbalit a spustit server prikazom:

S redis-server

Klient sa spusti podobne a to:

S redis-cli

Nasledne je nutné stiahnutie node.js, ktory je dostupny na http://nodejs.org/.
Dalej sa doinstaluji moduly ato jednoducho cez cmd v adresdri so samotnym serverom
(media_server/server) a uz len spustit prikaz:

S npm install

Nasledne je potrebné uzZ len spustenie servera, ktoré je opisané v nasledujucej kapitole.

3 Prvotna konfiguracia

Nasledujuca kapitola sa zaoberd prvymi nastaveniami a prvym zoznamenim s
protuktom. Obsahuje informacie o tom, kam by mali smerovat prvé kroky pouzivatela, hned po
inStalacii produktu.

V nasej aplikdcii sa treba zamerat hlavne na spustenie servera, ktoré prebehne nasledovne.
1. Spustit redis-server.bat, opisané uz predchdadzajucej kapitole, prikazom

S redis-server


https://dl.dropboxusercontent.com/u/13095494/Controller.apk
http://redis.io/
http://nodejs.org/

2. Stiahnut ,bat” subor z nasledujuceho linku
https://redmine.fiit.stuba.sk/attachments/download/1577/start node.bat,
a umiestnit ho do zloZky media_server / server.

3. Spustit server(plati pre mac / linux)

S Node app.js
Server bezi na:

localhost: 8080

4 Pouzivanie

V nasledovnych podkapitolach je opisana praca s jednotlivymi sucastami nasho
produktu a umozriuje pouzivatelovi zistit vSetky mozZznosti pouzivania.

4.1 Kinect

Prostrednictvom zariadenia kinect, nas projekt zabezpecuje pridavanie a mazanie gest.
InStaldcia:

InStalaciu spustime pomocou dodaného inStalatora, ktory nainstaluje program do
Standardného systémového precinka Program Files. Vytvori ikonu na ploche, pomocou
ktorej sa da program spustit.

Spustenie:

Po spusteni na nacita hlavné okno. Klikneme na zdlozku , Gestures”. Pre pridanie gesta klikneme
na ,New Gesture” a Ak chceme gesto znova nacvicit zvolime Retrain gesture a ak chceme
prislusné gesto zmazat Remove gesture.

4.1.1 Trénovanie nového gesta

Uistite sa, Ze mate spravne pripojené zariadenie Kinect.

Stlacte tlac¢idlo New gesture.

Na obrazovke sa zjavi obraz snimany zariadenim Kinect (Obr. 2 - A). V pripade, Ze
nechcete trénovat gesto, stlacte tladidlo Close, ktoré Vas vrati do galérie gest. Inak
stlacte tlacidlo Train gesture.


https://redmine.fiit.stuba.sk/attachments/download/1577/start_node.bat

4. Na pravom okraji sa zobrazi ¢erveny ukazovatel. Indikuje stav, kedy je program
pripraveny nahravat. Kym ¢erveny ukazovatel klesa dolu, pripravte sa do polohy, z ktorej
chcete zacat vykonavat gesto.

5. Vmomente ked za¢ne ukazovatel stupat hore, zacalo sa nahravanie gesta, ktoré trva
priblizne sekundu. Kym ukazovatel vystupi Uplne nahor, vykonajte gesto.

6. Po uplynuti ¢asu na nahrdvanie program zaznamenal gesto a vyzve Vas na zadanie jeho
ndzvu. Nazov mozno volit dvoma spdsobmi:

a. Zadanim ndzvu gesta do kolonky Name.
b. Vyberom kategérii, do ktorych spada natrénované gesto. Z ndzvov kategérii sa
vytvori meno gesta.

7. Stlacte tlacidlo Save.

8. Vase gesto bolo uloZené amoino ho najst vgalérii gest. Nachadzate sa znova
v trénovacom madde, v ktorom mozZete opat natrénovat gesto pomocou tlacidla Train
gesture, alebo sa vratit do galérie gest tlacidlom Close (vid. krok ¢. 3).

4.1.2 Import a export gest

Aplikacia automaticky vyexportuje gesta po natrénovani a uloZeni tlacidlom Save. To znamen3,
Ze kazdé gesto ¢o nahrate, sa automaticky ulozi na disk.

Program podporuje aj import gest, po spusteni sta¢i vybrat z horného menu Import Gestures
a z prieCinka s nahratymi gestami vybrat tie, ktoré chceme importovat. Po kliknuti na New
Gesture sa spusti trénovaci mod, ktory bez kliknutia na tlacidlo Train gesture zachytava uzZ aj
importované gestd a ak nejaké zachyti, tak ich odosiela na server.
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Obr. €. Zoznam gest

Pouzivatelovi sa zobrazuje na obrazovke aj obraz snimany kinectom, ten je obohateny
o tzv. ,kostru“, kt. okrem iného aj napovie Ci a ktorého pouzivatela kinect zachytil.

4.2 Android

PouZivanie mobilu je pre ¢loveka velmi prirodzené, preto nas tim neobiSiel ani tuto
poziadavku. Pomocou mobilu je moziné nie len prepinat kandly kreslenym gestom, ale
umoznuje ovladanie aj pomocou hlasu. V tejto ¢asti dokumentu je opisané ako.

Ako prvé sa pouzivatelovi zobrazi uvodné okno, ktoré mu ponukne na vyber rozne
moznosti vyuZitia mobilu. PouZivatelovi uz len staci zvolit jednu z nasledujucich ponuk.



Obr. €. Android - uvodna obrazovka

Po tom, ¢o si pouzivatel jednoduchym dotykom prsta zvoli modru ikonu v lavo dole sa mu
zobrazi obrazovka zvukového rieSenia. Ak sa vyskytnu akékolvek problémy v lavom dolnom
rohu je k dispozicii ikona informacii.

€ Voice recognition

Obr. €. Zvuk - android

Po nahrati rozoznaného slova sa pouzivatelovi prislusné slovo zobrazi. Taktiez je
mozné vidiet zoznam nahratych a rozoznanych slov, ako je tomu na nasledujucom obrazku. V
pripade odchodu zo zvukového rieSenia su v dolnej €asti obrazovky k dispozicii moznoti, ktoré
uz pozna zo svojho mobilného telefénu.



‘of supported commands:

Obr. €. Zoznam - android

Vysvetlili sme si ako je mozné dostat sa do ivodného menu kedykolvek. Z ivodného menu si
mobzeme zvolit aj moznost dotykového rozoznania, ktoré je k dispozicii pod Zltym tlac¢idkom.
Ako reakcia na neho sa nam zobrazi ZItd obrazovka schopnd rozoznavat pohyby prstom po
obrazovke. Napriklad pohyby smerom hore mézu zvySovat hlasitost na televizii. Samozrejme
vSetko zalezi na tom ako si pohyby namapujeme.

_— =

Obr. €. Dotyk - android

Z uvodného menu je mozné zvolit si tieZ v lavo hore zelené rozozndvanie nakreslenych giest.
Kde si mbze nakreslit akékolvek gesto Ci znak. Je nutné aby bol pouZivatel tento znak schopny
znovu nakreslit, ¢o je zndzornené aj na obrazku.



!Géstufereco’g’.._ ADD | SHOWALL | B

Obr. ¢. Kreslenie - android

V pravo dole je mozZné si znak zmazat a nakreslit znovu, v pripade Ze ste kreslenie uz ukondili.
Rovnako v hornej ¢asti obrazovky je mozné si kresleny znak pomenovat fubovolnym menom.

¥ Gesture creator

Obr. €. Kreslenie - prazdna obrazovka

Ako tomu bolo aj pri rozoznavani hlasu, aj v tomto pripade je mozné si pozriet zoznam
kreslenych znakov, ¢o vidime aj na obrdzku Kreslenie - zoznam. Nalavo, pri kazdom

pomenovanom znaku je aj jeho mala ikona, ktora pouzivatelovi lepsie umozni zozrientovat sa v
zozname ponukanych znakov.
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¥ Gesture list

Obr. €. Kreslenie - zoznam

Samozrejme aby sme vietky kreslené znaky, hovorené slova ¢i pohybové gesta mohli pouzivat a
pri tom aby vykonavali poZzadovanu funkciu musime si to namapovat na stranke. Cestu na fu
zobrazuje aj nasledujuci obrazok.

Obr. ¢. Cesta na server - android

V pripade problému s nespravnou URL adresou aplikacia zareaguje varovnou hlaskou o
nespravnej adrese.
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Set the server url:

bmp //my.domain.com:port o

[Pz Server urlis invalid!

qgqwer r tyu.i

asdf ghj kI

©« z x cvbnmaea

1238 | s B

Obr. €. Cesta na server - chyba

Dalej sa uz dostdvame na server, ktory je uz sicastou nasledujucej kapitoly, takze len v skratke.
Na serveri je aj cez mobilny telefon mozné vytvarat si nové projekty, ¢o vidime aj na obrazku

server - android.

Maetoo

You have 1 projects W

Apr 2,2013 2:43.03 PM

Input devices

‘ Android_75eb3d323a97b34b ‘

Output devices

T ™ =
Obr. €. Server - android

Ak sa dostaneme do konkrétneho projektu moézZeme si tu namapovat ktorykolvek z uz
spominanych znakov, pohybov alebo slov na prislusnd akciu na televizii. Staéi ak zvolime
moznost Add Event a mdzeme pridat napriklad hovorené slovo, na ktoré si méZzeme namapovat
prislusnd akciu moznostou Add Action. Dalej stadi uz len uloZit moznostou Save changes. Toto
vsetko je mozné nastavit aj cez pocitac Ci tablet, ¢i iné zariadenie s prislusnym pripojenim.
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New Mapping

Event:

Add Event

Action:

Add Action

[ Prefix

— - =1
Obr. €. Server, mapovanie - android

Nakoniec pri opustani tejto mobilnej aplikacie sa zobrazi eSte potvrdzovacia obrazovka, kde ak
sme si isty opustenim aplikacie iba potvrdime mozZnostou Yes.

Finish application

Would you like close this
application?

No

Obr. €. Zaverecna obrazovka - Android

Pri ivodnej obrazovke sme mali moznost vidiet aj cervené policko rozoznavania gest robenych
mobilom, avsak toto prevedenie nie je v si¢asnej verzii programu k dispozicii.

Mobina aplikacia je jednoducha a intuitivna a kazdy zakaznik si k nej ndjde cestu, staci len slaba
znalost ovladania dotykového telefonu. Zaroven do budicna ma vela smerov, ktorymi mozno
rozvijat tento program.

4.3 TV
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Vystupom predchadzajucich dvoch zariadeni bude ovladanie televizie, prepinanie
programov, vladanie hlasitosti a podobne. Urdité gesta su nastavené dopredu, takze pouzivatel
nemusi experimentovat. Sta¢i mu vediet nasledujuce:

na ovladanie pohybom ruky:

Kinect Irda
left swipe channel down
right swipe channel up
hands up power
hands apart mute
left hand up volume down
right hand up volume up
na ovladanie mobilom:
Android Irda
left swipe channel down
right swipe channel up
bottom swipe volume down
top swipe volume up
move left channel down
move right channel up
move bottom volume down
move top volume up
‘mute” gesture mute
‘mute” speech mute
“‘power” gesture power
“‘power” speech power
“1” gesture channel 1
“1” speech channel 1
“2” gesture channel 2
“2” speech channel 2
“3” gesture channel 3
“3” speech channel 3
ovladanie hry pac man (Android)
Android Mac
Left swipe Left arrow
Right swipe Right arrow
Bottom swipe Bottom arrow
Top swipe Up arrow
Move left »a" keypress
Move right »d“ keypress
Move top ~W“ keypress
Move bottom »S“ keypress

14




e ovladanie prezendacie na pocitaci

Kinect Mac
Left swipe Left arrow
Right swipe Right arrow

Android Mac
Left swipe Left arrow
Right swipe Right arrow
Move right Right arrow

Samozrejme pre narocnejSieho pouzivatela su k dispozicii SirSie moznosti ovladania. Ako
uz bolo spomenuté modze si sam vytvorit vlastné gesto ¢i hlasovy povel(vid. predchadzajice
kapitoly) a sam si moze urcit, ¢o sa vykona pouzitim daného povelu. Na uréenie aké gesto, a z
ktorého zariadenia bude vykondvat napr. ovlddanie hlasitosti si moze pouZivatel urcit sam
prostrednictvom servera. Pouzivatel tu ma mozZnost vytvorit rézne nové experimenty. Na
nasledujucom obrazku su experimenty a tiez volba pridania nového experimentu. Novy
experiment jednoducho pridame klikom na tlacidlo New project. Experimenty Alad a Gondy si
mbze pouzivatel menit alebo vymazat.

[ MaeTooPrototype

SRACE X

Settings  Export

Settings

Gestures

Maetoo

You have 2 projects

Mar 13, 2013 10:54:32 AM

Apr 16, 2013 2:25:21 PM

Input devices

kinect

Output devices

Obr-. €. Experimenty.

Na predchdadzajucom obrazku s experimentami je mozné aj zmazat ktorykolvek experiment. Po
kliknuti na pridanie nového experimentu pouzivatel uvidi nasledidjucu obrazovku a v nej
moznost urcit si ktoré gesto, Ci ind akcia spusti aku akciu. Najprv, tak ako je vidno na obrazku si
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prislusny projekt uloZzi pod menom azadd aj timeout vsekundach pre multipodnetové
mapovanie.

All projects
New Project

Project name...

Obr. €. Nové mapovanie.

Mapovania sa pre pouzivatela zobrazuju nasledovne (vid. obr. Mapovania) je to
zobrazenie vietkych existujicich nastaveni pre dany projekt. Sedou farbou su klasické
mapovania, ale modrou su oznacené tzv. prefixové, kt. maju zaiato¢ny event, vykonavaci, kt. sa
moze opakovat a koncovy. Koncovym sa prefixové mapovanie zrusi a mozu pokracovat klasické.

All projects m Edit Notes iitsrc
Stats
Apr 22, 2013 7:33:18 PM
New Mapping Mappings hice
Event: Events Events Events Events
swipe_LEFT (kinect) swipe_RIGHT (kinect) left (Android_ScfabBaf2795c23e) right (Android_ScfabBaf2795c236)
.
- Actions Actions Actions Actions
Add Event chup (irDa) chdown (rDa) mac-keyboard-left (mac) mac-keyboard-right (mac)
Action: Events Events Events Events
top (Android_75eb3d323a97b34b) LeftSwipe (Android_ScfabBaf2785c23¢) RightSwipe BottomSwipe
& . . (Android_Scfab8al2795c238) (Android_9cfab8al2795c236)
& Actions Actions
Actions Actions

Add Action

() Prefix

mac-keyboard-up (mac)

mac-keyboard-a (mac)

mac-keyboard-d (mac}

mac-keyboard-s {mac)

— Events Events Events Events
TopSwipe (Android_ScabBai2795c23¢) HANDS_UP finect) RIGHT_HAND_UP (inect) LEFT_HAND_UP (xinect)
Actions Actions Actions Actions
mac-keyboard-w (mac) power (irDa) volup (irDa) voldown (irDa)

Events
HANDS_APART fdnect)
Actions
mute (irDa)

Obr. ¢. Mapovania

Vytvorenie nového mapovania pre dany projekt sa nastavuje v lavej Casti obrazku
Mapovania. PouZivatel si jednoducho nastavi event, teda gesto alebo udalost, kt. vykonava
pouZivatel a action, teda to ¢o sa po vykonani daného gesta stane. Zo setoboxu je mozné vybrat
si aj predvolené eventy a akcia, priCom aj viac ako jeden. Pre prefixové mapovanie musia byt
minimalne 3 eventy a zakliknit moznost Prefix. Nasledne uz len ulozi zmeny tlacidlom Save
changes.

Tymto sposobom si kazdy pouZivatel sam moze urcit ¢o a ako sa vykond na danu udalost.
Nasledne je mozné mapovanie otestovat priamo v praxi.
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5 Zhodnotenie

Tento produkt je uréeny prisposobeny réznym pouzivateflom. Je pre nenarocnych
pouzivatelov, ktory si praju len pozriet svoj oblUbeny program, ale aj pre pouZivatelov, ktory sa
neboja experimentovat a odmietaju sa prispésobovat.

Velkou vyhodou je Ze pouZivatel nemusi hladat ovladac staci ak spravi gesto, ktoré mu
umozni vykonat pozadovanu funkciu. Medzi dalsie prednosti urcite patri mobilna aplikacia, pri
ktorej staci ak ma pouzivatel poruke mobil. Ten mu umoZni mat ovladanie aj v ruke. D4 sa teda
povedat, Ze to zjednodusuje pouzivanie televizie a po mnohych strankach zefektivriuje a
zatraktiviiuje pozeranie televizie.

Na druhej strane produkt ma este vela priestoru na vylepsenia, nakolko rozpoznavanie
gest kinectom méze byt problematické ak pouzivatel sedi, alebo pre deti.

Vysledkom nasej prace je kvalitny produkt, ktory ma aj do buducnosti velky potencial na
rozvo;j.
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